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Bevor Sie dan Projektor anschlieBen

1. Einsteliung aquf Bevor der Projektor on dos Lichinetz angeschlossan wird:
MNetzspannung prisfen Priifon, ob das Gerdt auf dia Metzspannung cingostellt ist,

Gerat hochkant stellen. Falls arfarderlich: Spunnungswﬁhler

nach Lisen der Schrovbe ouf dis vorhandene Metzspannung
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1 Lampe cinsetzen Metzstecker herouszichen.
Weifien Knopf driicken (Stopptoste). Gehtusedeackal abnehmen

Beim Einsetzen der Lampe ergibt sich die richtige Stellung ’
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schlisfan,
Erferderliche
Lampentypa: Stiftseckellampe (Sockel G 17 g, mit 4 Stiften),
1
Valtzahl: libarainstimmend mit der Metzspannung.
Leistung: fiir normale Projektion 300 Watt, m
fir GroBroumprojektion 300 oder 500 Wott, 4
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Objaktiv herausziehen.
Lampe einschalten (Lichitasic).

Zenlrierschroube drehen [mit Minze), bis im projizierten Bild
die verdeppaltan Clilhwendeln ouf Lidke geridckt sind. lelzl ist
dos Prejektionsbild gleichmifig ousgeleuchtet.

Objektiv wieder einschiehean.

WYor dem Umsetzen des Projekteors Lampe
austchaltenl

Gebrovchsonwuisung des lampenherstellers beachten: Bai ein-
neschalteter Lampe starke Erschitterungen und starkes Meigen
des Projektors varmaiden.

Empfohlenswert bei haufiger Projeklion: Rechtzaitig fir Ersatz-
lampea sargen. .
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3. Lampe zentriaren
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Wie Sie den Projekior bedienen

[Falls varhonden: Kobelschalier einschalten,) Dos Kihlgehlase sefzf sin.
Dar Stackar gestattet nur die richtiga Bafestigung. Hierbai zeigt dia S-Tﬁdiﬁmrkﬂ des Steckers n
Der Creiter tdhrt aus. Das Magazin kann eingeschoben werden,

Magazin 77 [links) oder 55 (rechis) auf der Gleitbahn vorschicben, bis der Greiler aul Dio Nr. 1 b
Magazins 183t sich guch jedes andere Dia in Anfangsstellung bringen.

Im allgemeinen wird dos Magozin in Y orwdrtsrichfung cingeselzl und durdﬂgemhuben. B
T on der Frontseite des Frojekiors gediickl werden,

Auf dem Projektionsschirm leuchtat sine Lichtmarke auf. Sie OberbrOckt die Dunkelpouse vor B
wethsal.

Die Lodetaste springt herows, der Greifer (Ghel ein, dos erste Bild erschaint.

Durch Bewegan der Taste wird dos Bild auf baste Schdrfa aingeztellf.
Bei Bedarf konn dos Objektiv zum Einslellen mit der Hiond verschoben werden.

Um ain varzaichnungefraias Projektionsbild zu erhalten, muld der Projektor mdaolichst so hoch b
Leinwand gerichtet ist. Als prokhische Stondfldche konn der Trogkoffer benutzl werden. Mit d
ousgerichiet.

Damit ist der Projektar vorfihrfertig. Die weitera Bedienung erfolgt mit den Tosten om Gergt o

Mach dem leteten Bild zeigt die Lichimarke als Doverzeichen den Durchlouf des Magozins on. T
und das néichste in bereits bekonnter Weise singesatzi.

Moch beendeater Projektion:

Moch Avsschalien der lomps empfighlt es sich, dos Gebldse erst sinige Minuten spdler d
jektor auszukihlen. -

* Fir Finshellen und Wediseln des Magozins 166t die Drucktastenschaltung mehrere Maglichkeiten zu.
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Bitte machen Sie zich zum Grundszatz:
@ Mogozin nur bei ausgefohrenem Grailer bedicnen
nbruschalten (Metzkobel), vm den Pro- ® ‘Vor dem Umsetzen des Projektors Lampe ausschalten.

® Vor Offnen des lumpengehdeses den Metzstecker zighen,


















